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WSZYSTKIE BLOKI'W

SRATHH

W tym miniporadniku poznasz:
e wszystkie bloki dostepne w srodowisku
SCRACH
e Ootrzymasz dodatkowe wskazowki do ich
uzycia
e Wszystko to krok po kroku opisane
dostepnym jezykiem

korzystaj z poradnika
i programuj w SCRATCH!
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Scratch to ponad 100 blokow do programowania. Duzo? Na
pierwszy rzut oka moze... ale kazdy z nich ma unikalne
zastosowanie.

Bloki to wiersze lub bloki kodu przeciggane do projektu w
celu utworzenia skryptu. W kazdym projekcie moze by¢
powigzanych nawet kilkanascie skryptow, a kazdy skrypt
moze miec tyle blokow, ile potrzebujesz.

Gdy zdobedziesz wiecej doswiadczenia w Scratch i
zaczniesz budowac bardziej ztozone projekty, przekonasz
sige, ze twoje skrypty mogg stac sie dosc¢ dtugie i ztozone,
dlatego wazne jest, aby znalez¢ najbardziej efektywny
sposOb tworzenia skryptow i mozliwie najbardziej
wydajnych blokow.

= Skrypt & Kostiumy oy D2wigki

th Ruch

Ihgid przes! r'loomukﬁw

O W najnowszej wersji Scratch 3.0
Ol = > - © <o wszystkie bloki sg oznaczone
o kolorami i podzielone na 9

e roznych kategorii, jak pokazano
Cazujniki | [ o o

O obok:
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Ale to nie wszystko! Klikajgc w przycisk w lewym
dolnym rogu mozesz dodac kolejne kategorie.

Czujniki wideo Tekst na Mowg
Wykrywa ruch dzigki kamerze. Spraw by twoje projekty mowily

Makey Makey micro:bit LEGO MINDSTORMS EV3 LEGO BOOST LEGO Education WeDo 2.0
Zamien wszystko w klawisz. Podziel sie projektami ze $wiatem Buduj interaktywne roboty i inne Ozyw robota. Buduj za pomoca silnikéw i czujnikow.
Wspbipraca z Wymagania Wispotpraca z ey, Wymagania Wpotpraca z Wymagania Wspélpraca z
Labz [ 3 micro:bit WWymagania Wspéipraca z 7 LEGO 37
2= LEGO

Z tych dodatkowych kategorii oméwimy sobie Pidro -
poniewaz jest na poczatku jedng z czesciej uzywanych
funkciji.

Zaczynamy! Pierwsza zakiadka to

kategoriag{s[ed g}

Bloki ruchu stuzg do umieszczania duszkéw na scenie
lub przenoszenia ich. Sg niebieskie. Blokéw ruchu
mozna uzywac tylko z duszkami. Nie sg dostepne z
poziomu tta.
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Chce przeniesc¢ duszka...

= przesun sie o kilka krokéw w biezgcym kierunku

@ o

prZesurn o

CTTRERRSEER = idZ do losowej pozycji na scenie

Mz do =

A o )| =idZ do punktu x=0, y=0 czyli na srodek sceny,
mozesz tu prowadzi¢ inne wspodtrzedne

przesun w prawo lub lewo o okreslong ilos¢ krokéw

- @

SO o 8 =przesun w gore lub dét o okreslong ilo$¢ krokdw

|
g

=przesun w prawo lub lewo na okreslong pozycje

T o | =przesun w gore lub dét na okreslong pozycje

SR EUEEERSAEERY =lec¢ do losowej pozycji na scenie

SRy o EUEEERE o B o | =|ec do okredlonej pozycji na scenie

SEEERY  =wartosc pozycji x, w ktorej duszek sie znajduje

Z20oE  =wartosc pozycji y, w ktorej duszek sie znajduje

©Creative Club Dagmara Glinka, Joanna Glinka spodtka cywilna,

al. Rzeczypospolitej 24e/U4, 02-972 Warszawa, NIP: 7582368054



Chce zmienic kierunek poruszania sie duszka

SR s BUAY = obro¢ w prawo o okreslong liczbe stopni

pbroc ) o

usiaw kierunek na @

= obroc¢ w lewo okreslong liczbe stopni

©
1
3

|

ustaw kierunek duszka na okreslong liczbe stopni

Kierunki mozesz sprawdzic klikajgc pod sceng
na kierunek.
o r4e &

I e = ustaw duszka twarzg w kierunku
wskaznika myszy

=
m
=
m
y
@
z
-

Jesli nie jestes pewien dziatania tego
bloku stwoérz taki program i Kkliknij
zielong flage. Nastepnie poruszaj | FSENN——
myszkg na scenie i zobacz jak bedzie
zachowywat sie duszek.

@ = kierunek w jakim jest ustawiony obecnie duszek

Chce kontrolowac odbijanie sie duszka od krawedzi

Sl B = duszek odbija sie po zetknieciu z krawedzig sceny

= ustaw sposdéb w jaki duszek odbija sie od
ustaw styl obrotu na  lewo-prawo « .
B === I
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GOUE
: WYGLAD

S oo B 2 PERR= pokazuje wpisany tekst w chmurce obok duszka

. . przez 2 sek.
P = pokazuje wpisany tekst w chmurce obok duszka

oy przez ) sciunc [ pokazuje wpisany tekst w chmurce obok duszka

przez 2 sek.
pomy! = pokazuje wpisany tekst w chmurce obok duszka

Chce kontrolowac widocznosc duszka

= pokaz lub kryj duszka na scenie

TR = przesun duszka na gorng warstwe

= przesun duszka do przodu lub do tytku o
okreslong ilos¢ warstw, np. aby duszka
ukryc.

2miedi mzmiar o I= zrtr)ﬂeh rozmiar duszka, wiekszy/mniejszy zmieniajgc
iczbe

e o0 B9 = zmien rozmiar duszka, zmieniajgc wartosc¢
procetnow

przesun do  preodu * o warshw

= zmien rozmiar duszka, zmieniajac warto$é aktualny
rozmiar duszka
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Chce zmieni¢ kostium duszka

pmnesme e ge = zMmienia kostium duszka na wskazany

= zmienia kostium duszka na kolejny

SRR A = numer obecnego kostiumu duszka

Chce zmienic efekt duszka

usiow efekt  kolor = nao

zmien wybrany efekt o okreslong wartosc¢

ustaw wybrany efekt na okreslong wartos¢

czysci wszystkie wfekty graficzne

wyczyst efekdy graficzne

Jest 7 mozliwosci zmiany efektu wyglagdu duszka sg to: kolor,
rybie oko, wir, piksel, mozaika, jasnos¢ i duch. Efekty mozna
dodawac jeden na drugim. Kazdy efekt ma okreslong wartosc.

Chce zmienic tto sceny.

IR ERTETEEN = zmienia tto na wskazane

= zmienia tto na nastepne
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Chce odtwarzac dzwiek

PR = graj wybrany dzwiek, az sie skonczy

zagraj dawiek  Miau »

zakoncz wszystkie dZwiski

graj wybrany dzwiek

wytgcza wszystkie dZzwieki

Chce zmienic efekt dzwieku

SRR 0 | = zmienia efekt dzwieku o wskazang wartosc

‘ ustawia efekt dzwieku na wskazang wartosc
w = usuwa efekty dzwiekowe

2miesh glodnosé o = zmienia gtosnos¢ o wskazang wartosc

CEEEEY 00 B = ustaw gtosnosc na wskazany procent

= obecna gtosnos¢ dzwigku
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Chce aby duszek lub tto cos robity po starcie

= dodaj bloki, ktore chcesz aby zostaty uruchomione
po Kkliknieciu zielonej flagi

= dodaj bloki, ktére chcesz aby zostaty
uruchomione po kliknieciu np. spacji

kiedy klawisz spacga + naciSniety

= dodaj bloki, ktore chcesz aby zostaty

kiedy ten duszek kiikniety i o
uruchomione po kliknieciu w duszka

Chce powiadomic inne duszki lub tto, gdy duszek wykc
jakgs okreslong akcje

= dod|aj bloki, ktére chcesz aby zostaty
uruchomione po otrzymaniu wiadomosci

e e B = nadaj wiadomosc o okreslonej nazwie

g
5
a-
|

el = nadaj wiadomosc¢ o okreslonej
nazwie i czekaj

= dodaj bloki, ktére chcesz aby zostaty

loedy tho zmieni siena  #ol » . L. ,
uruchomione po zmianie tta na okreslone

= dodaj bloki, ktére chcesz aby zostaty
uruchomione po osiggnieciu okreslonej
gtosnosci
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CQLUE

KONTROLA

Chce robic te samga rzecz wiele razy

= powtarzaj to co w srodku petli okreslong ilos¢ razy

= powtarzaj to co w srodku petli zawsze, tj. do czasu
az zostanie wcisniety czerwony przycisk stop

= powtarzaj to co w srodku petli, az zostang spetnione
okreslone warunki

Chce uruchamiac bloki tylko wtedy, kiedy cos s
wydarzy

= uruchamiaj to co w srodku, kiedy zostanie spetniony
okreslony warunek

= uruchamiaj to co w srodku, kiedy zostanie spetniony
okreslony warunek, w przeciwnym razie uruchom to
CO jest po w przeciwnym razie...

Chce zatrzymac lub spauzowac program
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Chce robic¢ te sama rzecz wiele razy

czeks () seluna |8 zatrzymaj program na chwile i kontynuuj

= zatrzymaj program do czasu wykonania sie
okreslonego warunku

czekaj az

... = zatrzymaj program

Chce sklonowac duszka

sl = dodaj bloki, ktore zostang uruchomione dla klona

o5 = =tworzy klona z duszka

usun tego kiona

= usuwa tego klona ze sceny
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Sl CZUINIKI

= sprawdza czy duszek dotyka np. wskaznika
myszKi

= sprawdza czy duszek dotyka okreslonego

koloru

= sprawdza czy pierwszy kolor dotyka drugiego

Chce wpisac kilka stow i powiadomic duszka

B | = pokaz tekst pytania obok duszka i pole
tekstowe na dole sceny

= tekst wprowadzony z klawiatury

Chce wiedzieC czy nacisnieto klawisz/przycisk myszy

SRRy = sprawdza czy klawisz spacja jest nacisniety

STy = sprawdza czy kliknieto myszkag

biezgca pozycja x myszy

=1 = biezgca pozycjay myszy

S STV E R = sprawdza odlegtos¢ duszka od wskaznika
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Sl CzuNiki

Chce uzy¢ czasu w moim programie

@ = wyswietla odliczanie czasu

% = resetuje czas wyswietlony na stoperze

= pokazuje obecny rok, miesigc, dzien godzine itd.
= pokazuje liczbe dni od 2000 roku (dziesietnie)

Chce poznac szczegoty dot. duszka

= wartosc jednego atrybutu wybranego
duszka. Atrybutami mogg byc¢: x pozycja, y
pozycja, kierunek, kostium, nazwa kostiumu,
rozmiar i gtosnosc.

WYRAZENIA

Chce dodac troche matematyki do programu

o O
QD

pozycax =+ =z DuszekZ =

(X
CO
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Chce porownac dwie liczby

= sprawdza czy wprowadzona liczba
jest wieksza, mniejsza czy réwna
wpisanej wartosci

oot

Chce potgczyc¢ warunki

= jest prawdg, kiedy spetnione sg jednoczesnie 2
warunki

= jest prawdg, kiedy spetniony jest jeden z 2 warunkow

= odwroci¢ wynik warunku: jesli warunek jest

spetniony, staje sie to fatszem; lub jesli warunek nie jest
spetniony jest prawda.

Chce potgczyc litery

potace (Y i = fgczy wyraz pierwszy i wyraz drugi

2 =poie ) = wySwietla wskazang litere z okreélonego wyrazu

pie J = wyswietla liczbe liter okreslonego wyrazu

% = sprawdza czy wskazany wyraz zawiera
litere...
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Chce aby program losowat liczby

= komputer sam losuje liczbe z okreslonego

przedziatu

Inne...

R Y ) = daje wynik dzielenia okreslonych liczb
= zaokragla wynik do okreslonej wartosci

= wyswietla warto$¢ okreslonej funkcji np. z

okreslonej liczby. Dostepna jest cata lista
funkcji do wykorzystania.

Chce dodac punkty do mojej gry

= najpierw musze utworzy¢ zmienng o hazwie
Punkty

ustawia zmienng na okreslong wartos¢

ustaw moja zmienna *+ na

Zmien mojazmienna * o

zmienia wartos¢ zmiennej o okreslong liczbe
S e tbl Ll = pokazuje zmienng na scenie

T DR = ukrywa zmienng na scenie
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Chce narysowac cos na scenie

PRETTEEE - ysuwa wszystko co wczesniej byto narysowane

= stempluje duszka w biezgcej pozycji

e = duszek rysuje po scenie

PR = duszek nie rysuje po scenie

VR EEI - kolor $ladu jaki zostawia duszek

e R o) - zmiana koloru pisaka o okres$long warto$é

AT Y 0 ) = ustawienie koloru pisaka o okreslong wartosc¢

PRELETEEEE Y = zmiana rozmiaru pisaka o okreslong wartosc¢

PRS- ) = ustawienie rozmiaru pisaka o okreslong wartosc

Mamy nadzieje, ze powyzsze wskazowki utatwig ci prace
ze Scratchem! Z jesli potrzebujesz wiecej, dotgcz do:

e naszych webinarow programistycznych na FB

e kursow z programowania w Scratch:
www.creativeclub.com.pl

BAW SIE PROGRAMUJAC!
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